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Teknisk-Vetenskapliga Berakningar
Geometrisk Bildanalys

Geometrisk bildanalys — fran bilder till 3D-modeller. Innehallsmassigt ligger omradet mellan fotogrammetri
och datorseende. Det handlar om att analysera bilder for att fa ut geometrisk information, t.ex. position,
storlek, vinklar osv. Denna information kan anvéndas for att t.ex. konstruera en VR-modell av en byggnad
eller méata rorelsen hos en bro under belastning. For att aterskapa det tredimensionella objektet fran ett antal
bilder maste man bl.a. l6sa foljande problem: hitta referenspunkter i bilderna, koppla ihop referenspunkter
mellan olika bilder — vilka punkter motsvarar samma punkt i objektet, konstruera en matematisk modell av
objektet och "kamerorna”, beréakna optimala parametrar for modellen och analysera deras osdkerhet, samt ta

fram texturer ur bilderna och visualisera resultaten.

ch virtuella rum 5p

gar och informationssokning pa
orgrafik, bildanalys, reglerteknik, VR?

Nyckelord: avbildning, underrum, faktoriseringar,
rang, linjara problem: ekvationssystem, egen-
varden, optimering, transformer, tillampningar.

Optimeringsmetoder

* Hur bestdmmer vi parametrar i
bast forklarar observationerna, t.ex. mai

Nyckelord: Linjara och ickelinjara problem, opti-
malitetsvillkor, bivillkor, metoder: simplex, inre
punkt, Gauss-Newton, trust-region.

Bildanalys 5p

* Hur kan vi reducera brus och forbattra bilder?
r tar vi automatiskt fram bra referenspunkter?

ch metoder for digitalisering,
pression och segmentering,

Geometrisk bildanalys 5p

= Fran bild till 3D-modell - redo att angripa hela
problemkedjan!

Nyckelord: referenspunkter, trans
projektions- och kameramo
epipolargeometri, tex
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